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1. Основы трехмерного проектирования

1.1 Возможности компьютерньж систем
трехмерного проектироваяия. Роль 3D
моделей Еа рIвличIIьD( этапах жизненЕого
цикJIа изделий.
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|.2 Autodesk Inventor - возможности и
функционttл системы трехмерного
модедирования
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ИТОГО по разделy 4 2 3
2. Разработка 3D модели изделия

2.1 Основы работы с графическим редактором
трехмерного моделировttния. Построение
простейших трехмерных геометрических
элементов изделия
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2.2 Создание 3D - модели изделия с
исrrользованием базовьтх операций
формообрчLзования.
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2.3 Создание 3D - моделей деталей
мапrиностроениrl среднего уровня
сложности.
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2.4 Создание 3D - модели изделия с
использованием вспомогательньIх осей и
плоскостей.
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2.5 Создание 3D - моделей деталей
мятпиностроения высокого ypoBIUI
сложности.
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2.6 Создание ЗD-моделей сборочньж узлов |2 4
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