
Аннотация рабочей программы дисциплины (модуля)  Теория игр_______ 

Цель освоения дисциплины: сформировать у студентов знания, 

первоначальные умения и навыки к теоретической и практической деятельности 

по применению теоретико-игровых моделей при принятии эффективных 

финансово-экономических решений и задач, входящих в сферу деятельности 

аналитических отделов экономических и финансовых служб, различных фирм, 

предприятий и организаций; 

Формирование компетенций в области __экономики____________________ 

Формируемые компетенции: ОПК-4- способностью находить 

организационно-управленческие решения в профессиональной деятельности и 

готовность нести за них ответственность; ПК-11- способностью критически 

оценить предлагаемые варианты управленческих решений и разработать и 

обосновать предложения по их совершенствованию с учетом критериев 

социально-экономической эффективности, рисков и возможных социально-

экономических последствий 

Форма промежуточной аттестации: ______экзамен______________________ 

 

 


